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广州万户技术部工作规范

总则：
1. 每天严格按照工作单上的安排保质保量完成工作，部门经理分派的工作必须在规定时间内保质保量的完成，尊重客户的决定，各项工作都应以客户的要求为前提。若有特殊情况不能按时完成的，必须提前说明，要求加时，如果因个人原因未能按时完成规定工作，需要加班时，加班不计加班费。
2. 服从工作安排，有不同意见可以提出，但在未改变决定的情况下，应认真完成所安排的工作。
3. 每次完成工作单后都要上传或更新SVN上的版本，工作中的源文件必须全部保存在SVN版本控制器上，保持SVN为项目最新版本，如果发现项目由于版本问题出现错误的，由相关责任人无条件进行整理修正。
4. 未经部门经理确认分派的工作单必须主动告知部门经理或组长，如由于未告知部门经理或组长而造成对其他项目进度影响的个人须负相应责任。
5. 工作中要做到及时汇报，其中包括工作中的特殊情况、工作完成进度等等，在每完成一个工作单后必须在访问地址、留言里写上访问路径，禁止不写或者不留访问地址，并将访问地址通过IPMSG或RTX、Skype发给技术部经理、组长、项目经理；

6. 项目进入合成阶段时，相关设计师需与项目合成人员进行当面或语音沟通，进入前台程序开发前，合成人员需与项目程序开发人员进行当面或语音沟通，加强各环节联系减少不必要的错误和遗漏。
7. 项目质量保证基础：合成稿完成后与设计稿一致，程序完成后与合成稿一致，完成后必须认真检查。如不符合以上条件，由相关责任人无条件进行整理修正。
8. 每天按时如实完整的填写工作单，需要跨天完成的工作单需在相关工作单中填写留言，留言包括：未完成内容、原因及所需时间，加班申请必须在加班后两天之内在OA上提出，提交内容包括：加班内容、完成情况及所需时间，否则一律不计。
SVN目录结构规范v1.0

1、 ezEIP项目



说明：

1、 项目名称目录：

项目名称目录命名规则为项目第一个字的拼音首字母+下划线+项目中文名称，如“B_白云皮具”。

2、 设计目录：

设计目录下的V1、V2目录为不同设计版本目录，目录下再分为PSD（设计PSD源文件及FLASH源文件）及HTML（简单合成）目录

3、 合成目录：

CN目录为不同设计版本目录或不同语言版目录

4、 程序目录

5、 目录的创建

项目名称目录同管理员创建，其他目录由各环节技术人员创建

设计规范
本文主要用于规范设计师的工作，包括文件的命名，源文件的保存，注意的细节等等，希望通过此文来规范
设计师的工作习惯，改变一贯的单打独斗，形成一个团队提高工作效率。
	序号
	规范内容

	内部沟通

	1
	每天严格按照工作单上的安排保质保量完成工作 。

	2
	保持源文件（PSD+FLASH）在SVN上版本最新。

每次完成工作单后都要上传或更新SVN上的版本。

以下格式存放

如图：
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	3
	试做项目完成上传到新的测试空间VPN（121.32.89.90），在得到部门经理的批准后才能上传到demo路径。

	4
	完成工作后及时向组长汇报检查。

	5
	工作过程中发现项目问题要及时跟组长或经理汇报，及时解决。

	6
	关闭工作单后的短时间内项目经理提出的修改意见，要自己先估计需要修改的工作量与合理的估计工作时间，如修改内容需要超过半小时的工作量，要及时与项目经理沟通，安排下单修改；并跟组长反馈情况。

	7
	每月的1号，在下班之前提交前一个月的试做项目名称、链接地址、完成日期给组长，以便统计。

	8
	完成首页设计后的第二天早上，要与其他设计师分享设计思路与心得，大家一起进步。

	设计工作规范

	1
	有中英文版的页面设计时，要注意英文版的拼写是否正确，中文版上尽量少出现英文。

	2
	设计师应自觉注意图片像素精度的处理，除客户提供的图片像素不够高的原因外，一定要使用清晰的图片。

	3
	当项目经理提供参考网站时，不能直接拷贝参考网站上的相关资料，特别是竞争对手的图片与文字等。

	4
	新闻、产品等栏目在图片或文字的设计排版上，不能相近重复使用相同的图片或文字，不能出现低俗的图片（例如带有色情类别的图片）。

	5
	不同的设计师在设计或者修改同一个网站时，要保持整站的样式统一。（文字颜色、图片尺寸比例、按钮、表单样式）

	6
	页面设计不能直接截图，文字部分一定要是能拷贝的文字格式，相关图层不能合并，以方便以后其他设计师的修改与合成人员的制作。

	7
	设计页面时，需要用到特殊的图框等元素时，须与合成人员沟通商量是否可行，如合成无法实现效果时，如设计师通过FLASH方式也无法实现的效果，不能出现在设计稿上。

	8
	页面设计要严格按照项目经理提供的需求定义书进行设计，不能在页面上随便添加按钮等与需求无关的元素，不清楚的部分要主动、及时地与项目经理沟通了解。

	9
	FLASH按钮链接要写成外部链接形式，可用txt格式或者xml格式，以方便后期合成与程序人员的更改。

	10
	FLASH的存放目录要另建立一个新的文件夹，命名为“media”。
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	11
	有分页效果的页面，为方便合成，样式统一使用如下：
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	12
	完成工作反馈之前应自行检查测试页面、动画、文字、图片有无错误等质量问题。

	13
	完成工作单时要及时将路径发送给部门经理、组长、及相关项目经理，并在工作单上填写路径与创意说明文字。

	14
	最后通过客户确认的设计稿版本要在FTP上新建文件夹存放，命名为“v2010”。

	15
	页面分辨率及尺寸：
· 800x600满屏，1024x768居中 
页面实际尺寸为：778x434 像素 

页面长度原则上不超过3屏，宽度不超过1屏 

· 1024x768满屏 

页面实际尺寸为：1002x610px 

由于每个人浏览器的设置不同,实际高度会有所变化（大概在610~650之间）



	16
	版权声明的写法：
统一使用：Copyright © 2010 （公司名）. All Rights Reserved. Designed by Wanhu（链接地址为：http://www.wanhu.com.cn/）

*版权后面的年份随真实时间而改变。

* Wanhu的W是大写。

	文件命名规范

	1
	首页命名规范
· 只有一个首页，包含一个Flash的源文件命名为：

index.psd，index.fla

· 只有一个首页，包含多个Flash的源文件命名为：

    index.psd，index.fla，index2.fla，……

· 两个首页，第一个首页包含一个Flash，第二个首页包含多个Flash的源文件命名为：

    第一个首页的命名：index.psd，index.fla

第二个首页的命名：main.psd，main.fla，main2.fla，……

· 其他情况以上面类推。 
栏目页命名规范
栏目页的命名为：以当前栏目的栏目名称的第一个拼音字母加上栏目的顺序（两位）来为源文件命名。

· 只有一个首页，包含一个Flash的源文件命名为：

index.psd，index.fla
· 只有一个首页，包含多个Flash的源文件命名为：

index.psd，index.fla，index2.fla，.....  
· 两个首页，第一个首页包含一个Flash，第二个首页包含多个Flash的源文件命名为： 

    第一个首页的命名：index.psd，index.fla

第二个首页的命名：main.psd，main.fla，main2.fla，.....
· 其他情况以上面类推。 
栏目及相对应源文件命名例子：
首页

|--公司介绍  

G01.psd

|  公司简介  

G01_1.psd

|  销售网络  

G01_2.psd

|  联系我们  

G01_3.psd

|--新闻中心  

X02.psd

|  公司新闻  

X02_1.psd

|  热点新闻  

X02_2.psd

|--产品展示  

C03.psd

|  推荐产品  

C03_1.psd

|  　　|--电冰箱  
C03_1_1.psd

|  　　|--电风扇  
C03_1_2.psd

|  　　|--微波炉  
C03_1_3.psd

|--在线资讯  

Z04.psd



	2
	Flash源文件命名规范：
logo.fla：企业LOGO图标 

top.fla：页面菜单以上头部动画 

menu.fla：导航菜单动画 

ban.fla：广告、各类未分类小动画


	3
	通用Flash源文件命名：
通用Flash：指同一Flash应用到所有页面中，如一个网站使用同一个导航菜单动画，那么其命名为：Flash源文件名称即menu.fla

非通用Flash源文件命名：

非通用Flash：与通用Flash相反，如不同页面使用不同的导航菜单动画，其命名为：该页面名称加上下横线加上Flash源文件名称
命名例子：
首页：有一个通用导航菜单动画，两个通用广告动画，一个非通用广告动画，一个非通用企业LOGO动画

公司简介：有一个非通用企业LOGO动画，一个通用头部动画

命名为：

首页：menu.fla，ban.fla，ban2.fla，index_ban.fla，index_logo.fla

公司简介：G01_logo.fla，top.fla




合成规范
本文主要用于规范合成的工作，包括文件存放，操作步骤，文件的命名，源文件的保存，注意的细节等等，希望通过此文来规范。

	序号
	规范内容

	文件存放规范

	1
	本地存放规范

建立统一标准的文件夹以存放工作文件，全部项目文件均放到一个名为work的文件夹下，并按年份建立次级目录，再以工作单系统中的项目名称为文件夹名称对应存放相关文件。
如：2008年广东伊立浦项目，存放路径应为：work2008/Y_广东伊立浦
合成文件存放路径为：work2008/Y_广东伊立浦/合成

程序文件存放路径为: work2008/Y_广东伊立浦/程序



	2
	SVN存放规范
使用SVN工具连接到对应项目SVN路径下，建立“合成”目录，将合成的页面上传到该目录。

如：广东伊立浦项目，SVN路径为：https://121.32.89.90:8088/svn/Y_广东伊立浦
合成存放路径应为：https://121.32.89.90:8088/svn/合成

程序文件存放路径为:https://121.32.89.90:8088/svn/程序

	3
	测试路径存放规范

合成文件存放路径：在测试路径下找到相应项目的文件夹建立web目录，将合成的页面上传到改目录。

如：广东伊立浦项目，存放路径应为：http://build.whir.net.cn/ylp/web/
（一般情况下项目的文件夹是已经存在）

广东伊立浦项目，最终存放路径（已经完成前台程序开发）应为：

http://build.whir.net.cn/ylp/2009/
2009为当年年份

	基础规范

	1
	设计页面PSD从SVN上下载

	2
	进行页面合成前，请认真阅读《项目需求定义书》，有不清楚的地方及时与项目经理进行沟通。 

	3
	确认项目资料是否齐全，不齐全应与项目经理索取，如无资料的页面可暂时资料为空白。

	4
	如在合成过程中遇到与《项目需求定义书》不符或其他特殊情况应及时向部门经理汇报。 

	5
	大部分一、二级栏目页面由合成人员独立参照原色痕迹风格补齐，如设计页面设计要求较高或合成人员达不到设计要求的页面，应告知部门经理和项目经理，由项目经理下工作单给设计人员设计页面。 

	6
	切割图片过程中，图片必使用photoshop导出品质好的Gif、Jpg格式小图片。对于大图片要以多张小图组合进行切割，对于单色图片使用Gif格式文件，可以不用图片的地方尽量不使用图片，多以样式或文字体现。

	7
	网页中共有的部分置于SST（Service Side Include）包含文件中，如每页的页头、页脚、栏目菜单等。 

	8
	在首页代码中的<meta>中加入<meta name="Author" contect="万户网络设计制作 site.whir.net">的制作信息。

	9
	页面要兼容两种浏览器IE和Firefox，但以IE为主。

	10
	页面在宽屏显示器下或在高象素浏览不会出现变形。 

	11
	整个页面布局合理，保持简洁的html代码。 

	12
	每个页面的资料，合成人员应该认真核对，避免页面上出现文字不同或错别字现象。 

	13
	经测试完成后，将合成的项目放到SVN和测试路径上，正确填写工作单内容并关闭工作单，告知组长与项目经理工作情况。

	操作步骤

	1
	整站合成
1、 查看合成的设计稿测试路径；

2、 查看项目需求说明书，确定网站合成的页面类型；

3、 与项目经理索取网站的资料；

4、 与项目经理沟通，具体了解项目；

5、 与负责项目设计的设计师沟通了解页面需要注意的地方；

6、 在SVN上下载设计稿；

7、 按设计稿并参考需求制作网页,并按需求进行补充页面

8、 页面上如要求制作JS特效,分析制作脚本可行性,根据要求制作,否则与项目经理沟通。

9、 按需求文档和设计稿进行自检。

10、上传测试路径与SVN。

	2
	合成修改

在建项目，在SVN上获取相应的文件(如果该项目已经做好程序，请在该项目下的“程序”获取文件)锁定修改，改完后文件“提交”，并将修改过的文件传到相应的测试路径。
已上正式路径的项目，从正式路径下载相应的文件修改。

	3
	多语言版本制作

在该目录下创建语言版本目录（目录名称：参考命名规范）。

如: 英文版 目录名称为  english 

日语目录名称为japanese

如语言版本没有设计页面，把该项目已经做好程序的版本的所有前台文件，拷贝到创建的语言版本目录下，把文字、图片、内容等静态资料修改。(外语版：文字必须使用外语字体，通常为Arial、Verdana)

如语言版本设计了页面，就在创建的目录下，合成页面。

繁体版
制作原理：共用简体版，采用js技术动态翻译页面的文字信息。

操作流程：

                         










流程步骤说明：

A． 程序员在根目录下新建big5文件夹，将简体版程序复制一份到该文件夹下；将路径或者文件地址提交给相关合成人员。

具体的操作：

创建big5文件夹，该文件夹包含整个简体版程序 ( 新建一个JS文件：将languageNew.js复制到JS文件夹里 ( 在共用的页面调用该JS 比如：在共用的bottom代码底部加上如下代码:

<a name="StranLink"></a><script type="text/javascript" language="javascript" src="../script/languageNew.js"></script>
 ( 注意在简体版的“繁体版”链接上只需要加上要链接到繁体版的路径即可。

须知：

对于多版本类型网站，在制作繁体版或英文版时，由于文件的物理路径与简体版文件的物理路径不同，所以会导致一些程序中路径指向不正确。为了避免这个问题，建议在开发简体版时，对于不同版本通用的固定路径(如：存放后台上传图片的路径)，访问时采用绝对路径形式(如：WebSystem.SystemPath + “System/Upload/***.jpg”)；对于独立于不同版本的相对路径(如：每个版本中的Default.aspx文件)，访问时采用虚拟路径形式(如：”../Default.aspx”)。

B． 合成人员修改静态文件比如图片、Flash等。
C． 程序员测试，修改不匹配的路径(比如动态图片路径)。



	4
	合成完成自检 

· 严格按照《合成工作规范》及《设计工作规范》进行设计工作 

· 按照项目经理（客户）提出的要求按质按量的进行合成及修改 

· 在修改文档上，相应标出已经本人修改过的修改意见，以免修改遗漏。（针对修改文档比较多的情况）
· 按照《需求定义书》规划的栏目及程序类型进行合成 

· 保证合成的页面与原设计稿相符 

· 页面在宽屏显示器下或在高象素浏览不会出现变形

· 页面涉及到链接的地方相应加上链接
· 测试完成后提交SVN并上传到测试服务器

	网站目录设置

	1
	企业网站

页面文件统一放在根目录。

images 用于存放本网站的图片文件

css    用于存放本网站的样式文件

media  用于存放本网站的flash,avi,quick time等多媒体文件，该文件夹可根据需要开设

script  用于存放本网站的js,vbscript脚本文件，该文件夹可根据需要开设

	2
	电子商务、行业网站、页面比较多的项目
“首页”存放在根目录。

在根目录下建立以下文件夹：

images 用于存放本网站图片，该目录下可以根据需要开设子文件夹，将图片文件归类。

css    用于存放本网站的样式文件。

media  用于存放本网站首页和不同栏目公用的flash,avi,quick time等多媒体文件，该文件夹可根据需要开设。

script 用于存放本网站所有的js,vbscript脚本文件，该文件夹可根据需要开设。

common 用于存放网站的通用文件如SSI(Service Side Include) 包含文件。如：头部、低部。

temp   用于存放客户提供的各种文字图片等文件，该文件夹可根据需要开设。

按主导航栏目在根目录下建立相应目录，目录名以小写的英文字符命名且不含空格和特殊字符（下划线和破折号除外）。

如：产品中心 products/    新闻资讯 news/

如果存在主导航上没有的栏目，网页的功能相应建立目录。

如：会员专区，导航上没有这个栏目，但是功能独立，可以在根目录下建立一个文件夹存放。

会员专区  member/



	3
	多语言版本网站

每个语言版本存放于独立的目录，ezSITE项目中多语言版本以非独立站点方式创建的，样式表、图片、多媒体等目录分开存放（如：images_en），其他页面文件统一放在网站根目录下。
如：简体中文 \通常放在根目录下

繁体中文 \big5 

英语 \english 

日语 \Japanese 

……

	命名规范

	1
	命名原则

命名应该能够标识事物的特性。命名一般采用小写的英文，除特殊情况才使用中文拼音，不要在文件名中使用空格和一些让人迷惑不解的符如、 &、*、%等。

	2
	文件命名规范

首页统一使用index文件名（小写）。 

如：index.html、index.asp、index.jsp、index.aspx、Index.php

按栏目名的英语翻译取单一单词为名称。

如：公司简介 profile 信息反馈 news 产品 products 联系我们 contact  ……

当一个页面有多个静态页面分页面时，使用小写的英文字母、数字和下划线组合。

如：企业资质取名为：quality.html

所有属于“企业资质”的依次取名为：

quality_1.html，quality_2.html，… 或quality1.html，quality2.html，…

如果文件的数量是两位数，请将前九个文件命名为：

quality_01.html，quality_02.html，… 或quality01.html，quality02.html，…

	3
	图片命名规范

图片命名原则以图片英语字母为名，名称分头尾两部分，用下划线隔开，头部分表示此图片的大类性质，如广告、标志、按钮等。 

如：标志性的图片为logo.gif 

主导航：mainnav(globalnav)

子导航：subnav

边导航：sidebar

放在页面顶部的广告、装饰图片等长方形的图片：banner

在页面位置不固定并且带有连接的小图片：button(btn)

在页面上某一位置连续出现，性质相同的链接栏目的图片：menu

装饰用的图片：pic(photo)

不带链接表示标题的图片：title

依照次原则类推

尾部分用于表示图片的具体含义。 
如：button_resest.jpg title_about.jpg banner_product.jpg menu_job.jpg



	注意事项

	1
	企业网站
· 产品列表、新闻列表等信息列表使用无序列表实现，外观结构使用CSS来控制。
· 使用统一的分页样式
· 使用样式控制整站的像素
· 考虑页面是否方便程序人员加程序（表单，分页的数据,栏目类标题数据等），还有特殊表现方式的处理，如鼠标划过事件相应，tab切换，下拉菜单等动态交互效果。特殊的字符处理（如特殊字符换行，防止长字符撑大容器, 防止文章条数过少容器边框缩小等）。
如：[image: image4.jpg]HLBFE



 [image: image5.jpg]



· 涉及到程序的图片数据(产品列表等)，如果设计上该图片是有边框修饰的，必须通过样式套用达到把边框修饰效果。

如：[image: image6.jpg]SRR
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	2
	电子商务平台合成

合成电子商务平台除了要注意以上企业网站合成注意事项以外，还要注意以下事项：

· 在每个栏目首页加上关键字；
· 合理的使用html标记布局页面，少用表格，避免页面放在一个table里面，注意页面的加载速度；
· 合成页面尽量少用图片，通过样式和文字实现页面效果；
· 根据项目的需求进行合成，包括一部分的前台脚本；
· 面对网站需求的临时变更，版本迭代的变更，也要做到可以容易的应对和维护，开发模式和效率上需要思考代码的复用和多人协同开发。

	页面编码

	1
	DOCTYPE(文档类型)

用来指定页面所使用的XHTML（或者HTML）的版本。制作符合标准的页面，必不可少的关键组成部分就是DOCTYPE声明。只有确定了一个正确的DOCTYPE，XHTML里的标识和CSS才能正常生效。明可以选择：过渡的（Transitional）、严格的（Strict）和框架的（Frameset），现时合成统一使用过渡的（一种要求不很严格的DTD，允许在页面中使用HTML4.01的标识，符合xhtml语法标准）。

DTD的写法如下：(请不要删除)
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
Html 文件 DTD放在页面的首行

动态 文件 DTD放在页面第二行，首行为CodePage
如: 
<%@LANGUAGE="VBSCRIPT" CODEPAGE="65001"%>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

如果没有DTD声明，请注意所合成的页面，是否兼容浏览器。

	2
	head区代码

head区是指首页HTML代码的<head>和</head>之间的内容, 合成必须加入如下标签： 

网页显示字符集除ezSITE项目外统一使用utf-8，ezSITE项目采用GB2312：

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
禁止一个项目内有些合成页面使用utf-8,有些使用gb2312

Asp文件请在页面首行加上 <%@LANGUAGE="VBSCRIPT" CODEPAGE="65001"%>

网页制作者信息在网站的首页按下面加入：

<META name="author" content="万户网络设计制作" />

	3
	url链接

· 站内链接使用相对路径链接

如： <a href="English/index.htm">首页</a> 

· 绝对不能用下列形式的链接（图片的src也不能用此形式）： 

<a href="file:///c%7c/my document/test.htm">测试链接</a> 

以上链接用的是file://本地驱动器，对用户而言是不可见的。

· 信息详细页面请加上"返回"按钮,链接到"javascript:history.back();"

· 页面的当前位置部分请加上链接 

如:"首 页 > 赞助申请 > 广告招商",“首页”和“赞助申请”请加上链接

	4
	表格

· 使用表格之前，请好好思考一个最佳的方案，表格的嵌套尽量控制在三层以内，并且应该尽量避免 <colspan> <rowspan> 两个标记，这两个标记会带来许多麻烦。 

· 网页要尽量避免用整个一张大表格，所有的内容都嵌套在这个大表格之内，因为浏览器在解释页面的元素时，是以表格为单位逐一显示，如果一张网页是嵌套在一个大表格之内，那么很可能造成的后果就是，当浏览者敲入网址，要先面对一片空白很长时间，然后所有的网页内容同时出现。

	5
	文字

· 所有的字号都应该用样式表来实现，禁止在页面中出现＜font size=?＞ 标记。 

· 为了保证不同浏览器上字号保持一致，字号建议用像素px来定义，px一般使用中文宋体12px，黑体字或者宋体字加粗时，一般选用14px 的字号比较合适。

· 国外常用字体: Arial, Verdana 

· 中文字体：宋体

· 行距建议用百分比来定义，常用的两个行距的值是line-height:120%/150%/200%。 

· 中文排版中经常会遇到需要进行段落首行缩进的处理，不要使用或者全角空格来达到效果，规范的做法是在样式表中定义 p { text-indent:2em;}然后给每一段加上<p>标记，注意不要省略</p>结束标记 。

· 排版中经常遇到缩进的处理, 禁止使用空格或者全角空格来达到效果,请使用样式进行处理

如：[image: image7.jpg]RIL# AR kB,
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	6
	FLASH

在页面插入FLASH，请使用js脚本插入FLASH。

	7
	注释
· 布局复杂、功能菜单的代码部分请使用注释，需排列整齐、要有缩格、有空行，清晰易读。

如：

<!--解决方案开始-->

<div class="titlebg_index"><span class="title_red_index">解决方案</span></div>

<div class="box_case">
<ul>

<li><a href="settle_1.asp" class="agray">公安行业解决方案</a></li>

<li><a href="settle_2.asp" class="agray">知识管理解决方案</a></li>

 </ul>

</div>

<!--解决方案结束-->

· 在写CSS样式同时，对于布局复杂、功能菜单等的样式加入注释，需排列整齐、要有缩格、有空行，清晰易读。



	Html项目合成规范

	1
	按需求直接合成HTML文件，文件后缀名统一使用.html ，禁止有些是.htm有些是.html 。

	ASP项目合成规范

	1
	ASP项目直接合成为asp文件，并且在根目录下放置conn.asp文件。

	2
	conn.asp用来放置网站配置变量，如：“网站标题”、“版权”等。

	3
	网站的标题显示内容必须通过包含conn.asp文件，调用改文件的标题变量来实现。

	4
	网页中共有的部分置于SST（Service Side Include）包含文件中，如每页的页头、页脚、栏目菜单等。

	ASP.NET项目合成规范

	1
	ASP.NET项目合成为HTML文件，包含文件通过iframe在页面上调用。

	2
	程序员必须将iframe的文件做成控件，禁止在程序页面使用iframe调用包含文件，网站title的显示内容必须通过变量来，全局控制。

	JSP项目合成规范

	1
	JSP项目直接合成为JSP文件。网页中共有的部分置于SST（Service Side Include）包含文件中，如每页的页头、页脚、栏目菜单等。

	2
	程序员必须将网站title的显示内容必须通过变量来，全局控制。

	ezSite项目合成规范

	1
	ezSITE项目直接合成为html件。文件后缀名统一使用.html

	2
	合成页面不需要包含。

	3
	在网站标题下面加上“<!--<base href="<WHIR:FIELD TYPE="SITE" ID="SITE_URL">网站地址</WHIR:FIELD>" />-->”这个一定要注释

	4
	把合成的页面放在同一级目录下面。

	5
	网页显示字符集统一使用gb2312“<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

	6
	网站标题处加上<WHIR:FIELD TYPE="SITE" ID="SITE_NAME">网站地址</WHIR:FIELD>    

 例如：<title><WHIR:FIELD TYPE="SITE" ID="SITE_NAME">网站地址</WHIR:FIELD></title>

	产品网站

	1
	命名规范
命名应该能够标识事物的特性。命名一般采用小写的英文，除特殊情况才使用特殊要求进行处理，不要在文件名中使用空格和一些让人迷惑不解的符如、 &、*、%等。
发布后的页面命名要与合成文件命名保持一样

	2
	目录结构
Web/Whir_System/file/：模板文件存放位置，如果是多语言版本，则用 cn/en 等分别存放。
Web/Css/：网站前台样式存放位置，如果是多语言版本，则用css_whir.css，css_whir_en.css命名。
Web/images/：网站前台图片存放位置。 
Web/imagesEn/：网站前台英文版图片存放位置。
Web/media/：网站头部Flash等网站前台必须的影音文件存放位置。 
Web/script/：网站前台JavaScript存放位置。 

	3
	注意事项

· 页面编码使用UTF-8，如项目没有特殊要求
· 使用统一的分页样式

· 网页中共有的部分使用嵌套标签包含模板中，如每页的页头、页脚、栏目菜单等。
· 网站页面title，keywork, description的显示内容必须通过网站标题,网站关键字，网站描述标签控制。

· 页面的当前位置部分请加上正确链接
如:"首 页 > 赞助申请 > 广告招商",“首页”和“赞助申请”请加上链接

· 功能相同的前台页面尽量使用一个模板

如：关于我们 这个栏目 下面有二级栏目：公司简介、企业荣誉、企业文化，功能一样，页面布局相同，类别不同的页面，请调用一个模板，不要每个页面做一个模板



	Css样式规范

	1
	统一采用外链的CSS。

不要在Xhtml代码中使用样式，这样不仅会增加网页文件的大小，而且也会使代码混乱，变复杂。
如：[image: image8.jpg]<div style="colorred, pading 20px; border-1pyx soid black;™>
<h2>This is a bad way of sing styles<h2>
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	2
	样式文件命名

命名应该能够标识事物的特性。命名一般采用小写的英文，使用“功能+_whir”作为名称,不要在文件名中使用空格和一些让人迷惑不解的符如、 &、*、%等。

如：css_whir.css

	3
	样式结构
保持CSS结构清晰，保持代码简洁，样式请按样式选择符字母名称有序排序放置，文字样式名称请用f开头，链接样式请使用a开头，列表样式使用list开头，标题样式使用title开头……

	4
	样式表管理

单一的风格、布局简单的网站

只使用单个样式表。命名为：css_whir.css

布局复杂的网站(电子商务网站，政府网站等)

一般可以按以下方式划分:

base_whir.css是一个所有网页的共性样式，这个样式基本上可以显示正常的页面。（包含body、头部、底部、分页样式、当前位置、通用的文章内容样式等）

font_whir.css文字样式，包括链接、文字、标题样式

list_whir.css列表样式

mend_whir.css补丁样式,“mend+栏目名称+ _whir” 为名称，主要用导入样式表和栏目独有样式。

如：首页补丁样式 mend_home_whir.css

导入样式表方式，在补丁样式表内写入 @import url("样式表名称");

如：@import url("base_whir.css");/*共用样式表*/

@import url("font_whir.css");/*文字样式表*/



	5
	通用样式

样式表必须放置以下通用样式：Body、p、分页（page）、当前位置（crumb）
网站的默认字体、字号通常使用通用样式进行控制整站字号大小。

如:body {


margin: 0px;


padding: 0px;
font-size: 12px;/*网站的默认字体大小*/

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; /*网站的默认字体*/

}

	6
	样式选择符命名规范

使用具有语义的命名,对于网站中的各部分的命名，应当使用较贴切其实际用义的单词进行命名。 

如：网站导航条可以使用nav来作为class名称，底部可以使用bottom为该区域的class名称。网站的内容及业务构成部分命名如下： 

如：新闻列表：list_news  产品列表：list_product   图片列表：list_photo  ……

css中也有大部分代码用于样式本身的定义，可以结合样式本身的内容进行命名。 

如：对于虚线框样式，可以使用box_dash

对于产品图片边框样式，可以使用box_product

实线框样式，可以使用box_solid

文章内容，可以使用content_news

分页，可以使用 page

标题文字使用“title+功能”作为名称。

如： .title_news{}

.title_download{}

……

	7
	注释
在适当的位置加入一条简单的注释
/* 全局样式begin */

body,ul,ol,li {margin:0;padding:0;border:0;}

body{background:#fff;color:#333;font-size:12px; margin-top:5px;font-family:"宋体";}

ul,ol{list-style-type:none;}
/* 全局样式end */

/* 常用链接 begin */

a.aRed:link,a.linkRed:visited{color:#f00!important;}/* 红色 */

a. aRed:hover{color:#c00!important;}

a.avideoNews{background:url(http://i1.sinaimg.cn/dy/deco/2007/1211/yocc/unfcn_mj_01.gif) no-repeat 100% 50%;padding-right:18px;}/* 视频图标链接 */

a.avideoNewsLeft{background:url(http://i1.sinaimg.cn/dy/deco/2007/1211/yocc/unfcn_mj_01.gif) no-repeat -19982px 50%;padding-left:18px;}/* 视频图标链接（左图标） */

/* 常用链接 end */

	Javascript脚本规范

	1
	Javascript脚本尽量分离到外部文件中去, 以功能的英语单词为名。

如：广告条的js文件名为：ad.js

	2
	Javascript脚本实现的功能进行相应注释。
如：

<Script Language="JavaScript">  
//随机变换背景图象效果
　　image = new Array(4); //定义image为图片数量的数组  

　　image [0] = 'tu0.gif' //背景图象的路径  

　　image [1] = 'tu1.gif' //背景图象的路径  

　　image [2] = 'tu2.gif' //背景图象的路径  

　　image [3] = 'tu3.gif' //背景图象的路径  

　　image [4] = 'tu4.gif' //背景图象的路径  

　　number = Math.floor(Math.random() * image.length);  

　　document.write("<BODY BACKGROUND="+image[number]+">");  

</Script>


 程序规范
本文档主要用于规范程序员平时的代码书写以及对新人熟悉项目流程起引导作用，分为三个部分：一是内部沟通；二是命名（指程序文件命名、程序版本）；三是代码规范（代码开发规范）。

	规范内容

	名词解释：

产品：是指ASP.NET开发的ezEip版本。

定制项目：是指通过ASP和ASP.NET程序集开发的项目。

	内部沟通

	1
	项目开发前台时，仔细检查合成页面；包括合成浏览页面与所给版本是否一致、对照需求检查流程是否合成齐全、常规性规范是否遗漏（比如页面、链接等）。从合成版本拿到最新的版本，并对照合成页面的访问路径上查看一遍，以免合成人员给错合成文件。若发现合成页面不全或与设计不一致时（比如：少流程页面、页面规范没有做等）立即反应给技术部经理或组长。

	2
	与合成人员沟通；在检测合成版本后，与合成人员沟通，请合成人员将整个版本中需要注意的地方，比如通用的页面，链接，导航变色，动态取图片等给予说明。

	3
	项目开发过程中请严格按照合成页面和程序规范进行开发，以免提交版本造成与合成页面有误差。若发现流程与需求不同的，请先咨询相关项目经理，如果相关项目经理没有给予任何回复的，请立即反馈给技术部经理或组长。开发过程中多与合成人员、项目经理沟通。

	4
	开发完毕提交工作单时，必须在访问地址、留言里写上程序访问路径，禁止不写或者不留访问地址，并将访问地址通过IPMSG或RTX发给组长、项目经理、技术部经理。

	5
	修改单完成之后，必须将结果（比如访问路径）通过IPMSG或RTX或电话通知相关项目经理，禁止短信发送通知或无反馈现象。

	6
	后台开发完成后需要每个栏目自行添加3—5条测试数据，注意测试数据不能使用不文明的语言、纯数字或者纯字符；如果是产品项目，请注意虚拟目录的设置，以免提交项目经理后导致有代码错误出现。

	8
	程序开发完毕后，请仔细检查开发规范，对照合成访问路径对照检测，必须保证程序提交版本与合成访问路径版本一致。

	9
	任何涉及上线、导数据、以及已上线项目的修改，必须先做好备份，以防数据丢失。
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